
 

 

REGRAS DO JOGO 

Ganhador: Aquele que chegar ao espaço de chegada no tabuleiro.  

 

Peças: 40 cartas numeradas (01 a 40)/ 01 tabuleiro/01 dado (físico ou 

sugestão online: https://www.google.com/search?q=dice+roller 

)/Regras do jogo 

Participantes: Jogam até 06 pessoas 

Como jogar? 

 Pode ser jogado presencialmente ou virtualmente. O que modifica é a 
forma de acompanhar sua posição no tabuleiro que de forma presencial 
podem ser utilizados peças para marcar a posição. E virtualmente os 
jogadores acompanham suas posições acompanhando os números do 
tabuleiro como referência apenas. 
 
1. Todos jogam o dado começa quem retirar o maior número no 
dado. Esse joga novamente o dado para começar o jogo no tabuleiro. 
 
2. Para que o jogador possa andar o número de casas ele deve acertar 
a pergunta ou realizar a ação do cartão. O jogador que jogou o dado diz 
um número entre 01 e 40 (jogando virtualmente) correspondente a uma 
das cartas perguntas. Ou escolhe uma carta (quando os cartões tiverem 
sido impressos).  Ou sugestão quando no virtual, é ter um jogado que 
possa ser o Mestre do Jogo, que joga os dados, lê as perguntas e avalia 
as respostas e ações. 
 
3. Acertando avança o número de casas que tirou ao jogar o dado. Se 
errar a resposta ou não quiser realizar a ação volta três casas da posição 
atual. 

4.  E segue a sequência do(s) jogador(es).  

Quem vai chegar ao final? 

https://www.google.com/search?q=dice+roller

